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Préface

«Informatique et Robotique a la Grande Section» propose une
introduction ludique pour explorer le monde fascinant de Ia

programmation et de la robotique.

Le manuel est concu pour stimuler la motricité des apprenants
tout en enrichissant leur apprentissage par le jeu. Il favorise ainsi
I'épanouissement créatif et le renforcement des capacités de

raisonnement logique chez les apprenants.
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Découvrir ’ordinateur

Activité 1 : Les composants de 'ordinateur 6

Comment faire ? ........coceecevenveeencnrieeeenn 6
Je reconnais les variétés d’ordinateurs...
Je distingue les boutons de la souris

Je reconnais le pavé tactile
J'identifie les pavés du clavier
. Je mémorise les touches remarquables..§8
A mon tour
Je retiens
Activité 2 : Mettre en marche un ordinateur.1?2
Comment faire ?.......cceceeveeveeeieieieeeeee. 12
J’allume I'ordinateur
Je découvre le Bureau Windows
_ Jéteins correctement I'ordinateur
A mon tour
Je retiens

Scratch Junior

Activité 1 : Le chemin de I'école.......... 22
Comment faire ? .......cccccceeveveeieereenenne 22
J'ouvre Scratch Junior .........c........... 22
J'ajoute le fond « Ville » ......ccceuuueee. 22
Je déplace « Tic » .c.ccvvvvivnevncnnne. 23
Je code ..o 24
_ Jelance le script .....ccoveviiiieiiinnns 26
A MON tOUT .c.eeeeiieieeieieeeeee e, 27
Je retiens ...oocveeveieieiiieeeeeeeeee 27
Activité 2 : Tic en classe..........cceeuunuene 28
Comment faire ? .....ccceecevvevereencennenne 28
J'ajoute le fond « Salle de classe » ...28
Je code ..o 30
_ Jelance le script ..o 30
A MON tOUT ....eeeeiieiieeeieeeeee e 31
Jeretiens .....cccoveeiiiiiiin

La robotique avec Thymio

Activité 1 : L’abeille butineuse

Comment faire ? .......cccocveeeeereeeesireieennnns 34
J'ouvre le jeu « Baby-bot »

_ Je déplace « Baby-bot »

A mon tour

Je retiens

Activité 2 : Thymio se déguise en abeille 39

Comment faire ? .......cccocveeeeereeveneeiennnens 39

_ Je déplace Thymio
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Je retiens
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Nos séquences dapprentissage allient plaisir et savoir, éveillant

[esprit critique et la créativité des apprenants de la Grande Section.
A travers des activités ludiques, ils seront initiés aux bases
de l'informatique et de la robotique.

Lapprentissage est d la fois amusant et engageant. Ce qui offre

aux apprenants une base solide pour leur future scolarité.
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